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— 77 celgry

W wariancie podstawowym Ja ci pokaze! to gra dla co najmniej dwéch druzyn.
Waszym zadaniem jest odgadnigcie jok najwiekszej liczby haset. Wygrywa
druzyna, ktéra zdobedzie najwigcej punkiéw.

*Na stronie 7. znajdziecie warianty.gry.dla.dwdch.graczy.

— 99 Przygotowanie gry

Przed rozgrywkq podzielcie si¢ na druzyny. Kazda musi sklada¢ sie z co nqj-
mniej dwéch oséb. Liczba oséb w druzynach nie musi by¢ taka sama.

D Potasujcie wszystkie karty.

B Wezcie 31 kart, utézcie z nich
stos i potézcie go na $rodku sto-
tu, rysunkiem do géry (hastami
do dofu). Pozostate karty odtéz-
cie do pudetka.

UWAGA!




2 Na odwrocie kazdej karty znajduig sie cztery hasta oznaczone kolorem.
Kazdy kolor to inny poziom trudnosci. Wybierzcie jeden z nich. W biezgcej
rozgrywce bedziecie pokazywa¢ i odgadywaé hasta w wybranym kolorze.

UWAGA!
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[ Grerozpoczyna osoba, kiéra ma najmniejsze stopy. Bedzie jako pierw-
sza prezentowaé hasta z kart.

— ” Przebieg gry

Jedna rozgrywka sklada si¢ z tur, kidre druzyny rozgrywajq na zmiane.
W kazdej turze jeden z graczy prezentuje hasta, a pozostali czlonkowie jego
druzyny starajq sie odgadngé, co chce im przekazaé. Podczas tury danej
druzyny gracze z innych druzyn sq tylko widzami i nie mogq sie odzywac.

Wybrana osoba odlicza 3, 2, 1 START” i zaczyna odmierzanie czasu: 60 se-
kund (w pierwszych rozgrywkach sugervjemy wydltuzenie czasu do 2 minut).
Jednoczesnie gracz, ktéry prezentuje hasta, ciggnie wierzchniq karte ze stosu,
odwraca jq i odczytuje w myslach hasto, kiére bedzie prezentowaé. lkonka
widoczna na karcie, kiéra pozostata na wierzchu stosu, wskazuje sposéb pre-
zentowania hasfa.
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Gracz przystepuje do prezentacji w sposéb wskazany na rewersie karty na
wierzchu stosu. Pamietajcie, zeby nie pokazywa¢ karty z hastami swojej dru-
zynie. Cztonkowie druzyny mogq zgadywa¢ hasto wielokrotnie.. Gdy padnie
poprawne hasfo (wypowiedziane przez cztonka druzyny w takim brzmieniu jak
na karcie), osoba prezentujgca odktada karte obok swojej druzyny i ciggnie
kolejnq karte z wierzchu stosu. Gracz prezentujqgcy hasta moze w trakcie swo-
jej tury odrzucié.maksymalnie.dwie-karty. Odrzuconq karte przektada na spsd
stosu i przechodzi do prezentowania hasta z kolejnej karty. Tura druzyny trwa
do momentu uptywu wyznaczonego czasu. Kiedy czas dobiegnie korica, gracz
prezentujqcy hasta odktada trzymang karte na stos i przetasowuje go. Jego
druzyna zatrzymuje dla siebie odgadniete karty.

Teraz nastepuje tura kolejnej druzyny. Pamietajcie, ze w kazdej kolejnej turze
danej druzyny osoba,.-kiéra.prezentuje-hasta,.musi.sie.zmieniaé., ktéra prezen-
tuje hasta. Gra toczy sig w opisany wyzej sposéb do momentu, kiedy w stosie
kart pozostanie jedna karta.

Zasady prezentacji haset

W Ja ci pokaze! sq dwa gléwne sposoby prezentacii hasef: .mdwienie. i po-
kazywanie..

Podczas méwienia gracz prezentujqcy .niedmoze.:
uzywad stéw wystepujgcych w hadle,
uzywa¢ zdrobnien ani wyrazéw pochodnych stéw wystepujgeych w ha-
éle (np. Adas, gdy hasto to Adam),
literowaé lub wskazywaé, na jakgq litere zaczyna sig hasto (np. na nastep-
nq litere po B),
podawad ttumaczen na inny jezyk (np. John zamiast Jan).

Jesli osoba prezentujgca ztamie ktérqs z powyzszych zasad, tura jej druzy-
ny zostaje.przerwana.. Swojq ture rozgrywa kolejna druzyna.

Podczas pokazywania gracz prezentujgcy nie.moze.:
uzywad stéw,
pisaé w powietrzu liter,
uzywad jezyka migowego.

Meoze, uzywac onomatopei — np. BUM, TRRRR itp.
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— ’ ’ Opis sposobéw prezentacji haset —

D Opisz.

Osoba prezentujgca
ma opisaé hasfo z karty.

Osoba prezentujgca ma opisaé hasfo

z karty, co drugie sfowo méwigc BA-
NAN lub NIBYNOZKI, np. hasto TRAK-
TOR mogtaby opisywaé w taki sposdb:
pojazd - BANAN - pole - BANAN

- orka - BANAN itd.

Osoba prezentujgca ma opisa¢ hasto,
uzywajqc tylko stéw nalitery K, Pi S
lub W, Mi Z, np. hasto TRAKTOR mo-
gtaby opisywaé w taki sposdb: pojazd,
pole, sianokosy, kartofle itd. LUB ma-
szyna, ziemniaki, wozi¢, zagroda itd.

Osoba prezentujgca ma opisaé hasto
a— z karty, uzywajqgc tylko stéw na litere A,
E, O, Ii U, np. hasto TRAKTOR moglaby
opisywac w taki sposéb: orka, odwozi¢
uprawy, agrarny, Ursus itd.

nibynézki
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[E1) Opisz hasto, uzywajqc przeciwieristw.

Osoba prezentujgca ma opisaé hasto z karty,
przeciwiefistwa uzywajqc wylgcznie przeciwieristw,

eo

np. hasfo TRAKTOR mogtaby opisywaé
w taki sposéb: szybki, osobowy, czysty,
miejski, cichy, tani, maty itd.

Osoba prezentujgca ma opisa¢ hasto,
uzywajqc tylko TRZECH stéw,

np. hasfo TRAKTOR mogtaby opisywaé
w taki sposéb: rolniczy, pojazd, pole.

Osoba prezentujgca ma pokazaé hasto,
nie uzywajqc zadnych stéw.

B Pokaz TYLKO DtONIMI.

Osoba prezentujgca ma pokazaé hasto,
postugujqc sie wylgcznie dforimi,
nie uzywaijqc sféw.




Koniec gry

Gra koriczy sig, kiedy w stosie kart wybranych do rozgrywki pozostanie jedna
karta. Nalezy jq odlozy¢ do pudetka. Druzyna, ktéra zebrata najwiecej kart,
wygrywa. W przypadku remisu druzyny dzielqg sie zwycigstwem.

Wariant ,,Na czas”’

W rozgrywce bierze udziat tylko jedna druzyna skfadajgca sie z przynaij-
mniej dwochwoséb. Jedna z nich bedzie prezentowa¢ hasta podczas calej
rozgrywki. Przygotujcie gre, jok opisano powyzej (31 kart). Jedna osoba wig-
cza stoper i odmierza czas. Waszym zadaniem jest odgadngé¢ 30 haset w jak
najkrétszym czasie.

Rozgrywka przebiega zgodnie z zasadami wariantu podstawowego. Je-
§li druzyna nie moze odgadngé¢ hasta, osoba prezentujgca moze.odlozyé
sprawiajgcqg frudnosé karte na bok. Za kazdg odrzucong karte dodajcie do
uzyskanego wyniku 30 sekund. Po odgadnieciu hasta z ostamiej karty zatrzy-
maijcie stoper i zapiszcie na kartce papieru uzyskany czas, bedzie to wasz
wynik. Kartke pozostawcie w pudetku. W kazdej kolejnej grze postarajcie sig

osiggngé¢ lepszy wynik.

W tym wariancie mozecie modyfikowaé liczbe haset do odgadniecia, np. uzyé
11 lub 21 kart dla krétszych rozgrywek lub 41 czy 51 dla diuzszych.

Wariant ,,10 minut”

Gra toczy sie jak w wariancie ,Na czas” z jednym wyjqgtkiem. Na prezentowa-
nie haset macie 10 minuti w tym czasie staracie sie odgadnqé ich jak najwiece;.
Jedli druzyna nie moze odgadnqgé jakiego$ hasta, osoba prezentujgca moze
odlozy¢ danqg karte na bok. Za kazdq tak odrzucong karte odejmijcie 3.punkiy:
od uzyskanego wyniku. Gra koriczy sie, kiedy uptynie wyznaczony czas lub
skoriczq sig karty. Podsumujcie swéj wynik. Kazda.odgadnigta-karta.to.l-punkt.
Poréwnaicie swéj wynik z tabelq ponizej i sprawdzcie, jak wam poszio.
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Liczba
odgadnietych kart Wasz wynik

- Y Jestescie genialnil
Czy uda sie¢ wam powtdrzy¢ ten wynik@
- o) Wspaniale, mozecie byé dumni.

O a—"
@ - o) Catkiem dobrze, ale mozecie by¢ lepsi.

@ - o) Glowa do géry, teraz moze by¢ tylko lepiei.
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