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Cel gry

Ja ci pokaze! to gra kooperacyina dla catej rodziny. Zadaniem graczy jest od-
gadhniecie jak najwigkszej liczby haset w wyznaczonym czasie.

Przygotowanie gry

Potasujcie wszystkie karty. 21 kais

Wybierzcie z talii 21 kart, uléz-
cie z nich stos i pofézcie go na
érodku stotu, ilustracjami z ha-
stami do dotu. Pozostate karty
odfézcie do pudetka.

Jesli cheecie rozegraé tatwiejszy wariant, uzyjcie 11 kart. Jesli trudniejszy
- przygotujcie 31 kart.



Na odwrocie kazdej karty znajduie sie ilustracja prezentujgca hasto, kiére
musicie odgadngé.
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Przygotuicie stoper i ustawcie go na 15 minut.

Wybierzcie jednq osobe, kiéra bedzie prezentowad hasta.

Przebieg gry

Uruchamiacie stoper, a osoba wybrana do prezentowania hasta bierze karte
z wierzchu sfosu, odwraca jq i sprawdza, co przedstawia ilustracja na odwro-
cie. To hasto, ktére bedzie prezentowaé. lkonka widoczna na kolejnej karcie
ze stosu wskazuje sposéb prezentacji hasta. Gracz prezentujgey hasta trzyma
karte w rece i nie.pokazuje ilustracji pozostatym graczom.

Przykfad. Gracz bierze do reki karte,
na kidrej odwrocie widzi baletnice.
To hasto bedzie musiat zaprezen-
towad swojej druzynie. Na karcie,
kiéra pozostata na wierzchu stosu,

znajduje sie ikonka pokazywania.
Gracz bedzie musiat pokazaé hasto BALETNICA V\
bez uzycia stéw. -

* Opis ikonek znajdziecie na stronie 5.



Gracz prezentuje hasto pozostatym graczom w sposéb wskazany na rewersie
karty lezqcej na stosie. Gracze mogq zgadywaé haslo wielokrotnie. Kiedy je
odgadng, osoba prezentujgca odktada karte na bok i bierze kolejng karte
Ze stosu.

W grze z modszymi gracz prezentujgcy hasto moze odfozy¢ karte , ktdrej
prezentacja sprawia mu trudno$é, na spéd stosu. Powrdci do niej pézniej.

Zasady prezentacji haset

W Ja ci pokaze! JUNIOR sq dwa gléwne sposoby prezentaciji haset: méwie-
nie i pokazywanie.

Podczas méwienia gracz prezentujqey nie-moze:
uzywad stéw wystepujgcych w hadle,
uzywaé zdrobnien stéw wystepujgcych w hasle (np. kicius, gdy hasto to kof),
literowaé lub wskazywaé, na jakq litere zaczyna sig hasto (np. na nastep-
nq litere po B),
podawaé tumaczeri na inny jezyk (np. cat po angielsku, kiedy hasto to kof).

Jedli osoba prezentujgca ztamie ktérg$ z powyzszych zasad, nalezy odfo-
zy¢ prezentowanq karte na bok, a do stosu dofozy¢ zamiast niej inng karte

z pudetka.

Podczas pokazywania gracz prezentujqcy nie moze:
uzywad stéw,
pisaé w powietrzu liter,
uzywad jezyka migowego.



o ’ ’ Sposoby prezentacji haset

| Powiedz.

Osoba prezentujgca ma
opisaé hasto z karty.

B Powiedz smutno.

Osoba prezentujgca ma opisaé
hasto, méwigc smutnym glosem.

B Powiedz wesoto.

Osoba prezentujgca ma opisaé
hasto, méwigc radosnym glosem.




| Pokaz.

Osoba prezentujgca ma pokazaé hasto,
nie uzywajqc zadnych stéw.

" Pokazz zamknigtymi oczami.

Osoba prezentujgca ma pokazaé hasto, ale
musi mieé zamkniete oczy i nie patrze¢ na
pozostatych graczy.

T Wydaj dzwiek.

Vs

Osoba prezentujgca ma pokazaé hasfo,
wydaijqc rézne dzwieki. Moze nucié, gwizdag,
piszczed itp. Nie moze jednak wypowiadaé
stéw.



Koniec gry

Gra moze skoriczy¢ sie na dwa sposoby:

Kiedy w stosie pozostata 1 karta, a nie uptyngt jeszcze czas wyznaczo-
ny do rozgrywki (15 minut), wygraliscie!

Kiedy uptyngt wyznaczony czas, a w stosie zostata wiecej niz 1 karta,
musicie sprobowad jeszcze raz.

Zachecamy do elastycznego dostosowywania poziomu trudnosci gry do wa-
szych preferencii i wieku graczy. Mozecie skraca¢ lub wydluzaé¢ czas potrzebny
na odgadnigcie haset (a nawet zrezygnowaé z jego odmierzania) lub zmienia¢

liczbe kart wybranych do rozgrywki.

Wariant ,,Tylko jeden sposob”

Wybierzcie jeden sposdb. prezentacii (np. pokazywanie z zamknigtymi ocza-
mi), ktdry bedzie obowigzywat przez calq rozgrywke. Gracz, ktéry bedzie
pokazywat hasta, tasuje karty i bierze je do reki. Bedzie musiat zaprezentowaé
wszystkie hasta, uzywajgc wybranego przez was sposobu. Reszta zasad po-
zostaje bez zmian.

Wariant ,,Na zmiane”

W tym wariancie kazdy gracz bedzie miat szanse prezentowaé hasta. Wa-
szym zadaniem jest odgadniecie jak najwigkszej liczby haset w wyznaczo-
nym czasie. Wybierzcie osobe, ktéra jako pierwsza bedzie prezentowaé
hasta. Przygotujcie 21 kart, ustawcie stoper na 15 minut i rozpocznijcie roz-
grywke tak, jok w wariancie podstawowym.

Po pieciu odgadnigtych hastach do prezentacji przystepuje kolejny gracz,
a ten, ktéry robif to dotqd, dotgcza do grona zgadujgcych. Pozostate zasady
nie ulegajg zmianie. Gra konczy sie po uptywie czasu wyznaczonego do
rozgrywki.



Wariant ,,Dwie druzyny”

To wariant rywalizacyjny, dla minimum czworga graczy.

Przygotujcie 31 kart, podzielcie sie na dwie druzyny po co najmniej dwie oso-
by i zdecyduicie, kto w kazdej druzynie bedzie prezentowat hasta jako pierw-
szy. Ustawcie stoper na 5 minut — tyle bedzie trwata kazda runda, w ktérej
bedziecie starali sie odgadnqé jak najwiecej haset.

Zaczyna druzyna z najmtodszym graczem. Uruchamiacie stoper, a osoba wy-
brana do prezentacji przystepuje do pokazywania hasta zgodnie z zasadami
wariantu podstawowego. Wszystkie odgadniete karty kfadzie obok swojej
druzyny. Po uptywie 5 minut rozpoczyna sie tura drugiej druzyny, kiérej gracz
pokazuie kolejne karty z przygotowanego stosu. W kazdej kolejnej turze zmie-
nia sie osoba, ktéra prezentuje hasfa pozostatym graczom. Gra koriczy sie,
kiedy w stosie zostanie jedna karta. Wygrywa druzyna, ktéra zgromadzi naj-
wigcej kart.
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